Lista zadataka 
	
	Naziv
	B
	Perm
	C

	1.
	Sudoku classic
	
	
	

	2.
	Sudoku X
	
	
	

	3.
	Math Sudoku
	
	
	

	4.
	Killer Sudoku
	
	
	

	5.
	Kakuro
	
	
	

	6.
	Osmosmjerka
	
	
	

	7.
	Ukrstene rijeci
	
	
	

	8.
	Pipeline
	
	
	

	9.
	9 Men Morris (cica-mica)
	
	
	

	10.
	Puzzle 15 – fifteen
	
	
	

	11.
	Pacman
	
	
	

	12.
	XoX – 10 x 10, 5 in row wins
	
	
	

	13.
	XoX + rotation
	
	
	

	14.
	Connect four wins, (base 7 x 6)
	
	
	

	15.
	Sherolck
	
	
	

	16.
	Matches (sibice)
	
	
	

	17.
	Memory
	
	
	

	18.
	Nim
	
	
	

	19.
	Three jugs – (8,5,3 – bokal/casa)
	
	
	

	20.
	Mastermind 
	
	
	

	21.
	Peg Solitare (red crosss,7x3)
	
	
	

	22.
	Industrial schema presentation
	
	
	

	23.
	Yamb
	
	
	

	24.
	Ne ljuti se čoveče
	
	
	

	25.
	Igra brojki (4x1cif, 1x2cif, 1x3cif)
	
	
	

	26.
	Domine
	
	
	

	27.
	2D – toolkit
	
	
	

	28.
	3D - toolkit
	
	
	

	29.
	Chess problem solver
	
	
	

	30.
	Futoshiki
	
	
	

	31.
	Nanogram
	
	
	

	32.
	Sort Algortihm animation
	
	
	

	33.
	Rubik Cube 2x2x2
	
	
	

	34
	Tron (Classic)
	
	
	

	35.
	3D Maze
	
	
	

	36.
	Jigsaw
	
	
	

	37.
	Calculator game
	
	
	

	38.
	2048
	
	
	

	39.
	2048 (Threes)
	
	
	

	40.
	Twenty 48 Solitaire (2048)
	
	
	

	41.
	Space Invaders
	
	
	

	42.
	POP 4
	
	
	

	43.
	Number Addict (Tetris + numbers)
	
	
	

	44.
	Light up
	
	
	

	45.
	Logic puzzle – Classic
	
	
	

	46.
	Towers
	
	
	

	47.
	Sopstvena ideja
	
	
	


Kriterijumi za ocjenjivanje rada
· Interfejs 
· Izgled i sadržaj forme/prozora (kompozicija boja i objekata)
· Funkcionalnost i obrada ulaza (tastatura i miš)
· Operativnost i sadržaj menija (glavni i pomoćni meni)
· Programski kod 
· poštovanje standarda, imenovanje promenjljivih i potprograma
· komentari u programu, čitljivost koda
· programske tehnike (procedure, funkcije, klase i strukture podataka)
· Instalacija
· Instalaciona procedura 
· Uputstvo za instalaciju aplikacije
· Nivo vještačke inteligencije (AI)
· Složenost implmentacije (Min-Max, drveta odlučivanja, ά-β itd.)
· Mogućnost igranja H vs H, H vs C i C vs C (H - Human, C - Computer)
· Igrivost
· Jednostavnost upotrebe (komande miš-tastatura)
· Preglednost i dostupnost pratećih informacija
· Opšti utisak
· Za
· Protiv
Konačna ocjena
Svi studenti koji odrade domaci  a ne zavrse dobijeni projekat bice ocijenjeni sa ocjenom E(6). Studenti koji zavrse dobijeni projekat startuju sa početnom ocjenom D (7). Bodovanje se vrši u skladu sa intuitivnošću menija i originalnosti rješenja. Dalje, boduje se skup dodatnih funkcija i oblika. Kod logičkih igara specijalno se nagrađuje opcija: kompjuter kao protivnik. U skladu sa složenošću projekta određuje je se i visina konačne ocjene prezentiranog projekta.
Domaci

1. Kalkulator – VB (10 poena)

2. Lights out – VB (15 poena)

3. 2D/3D osnove - Open GL (25 poena)

